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Programa del curso

“Ciencia con TIC para docentes”

Este curso ofrece a los participantes un enfoque practico sobre la integracion de
TIC digitales (Coll, 2007) en la ensefianza de las ciencias, trabajando con
diferentes herramientas y recursos, y reflexionando sobre su implementacion en
el aula.

Docente a cargo: Lic. Cristian Rizzi Iribarren,
mailto:cristian.rizzi@aprendevirtual.org,

Contenidos del curso

Enfoques de la integracion de TIC digitales a la curricula. La gestion de las TIC en
las aulas. Modos en que las TIC digitales pueden contribuir a la ensefianza y el
aprendizaje de las ciencias. Las TIC como potenciadoras del vinculo de la
curricula con el mundo real. Ciencia ciudadana: dispositivos y aplicaciones para
explorar y sensar el medio ambiente. TIC digitales como andamiajes para
visualizacién en 2D /3D y modelizacidn. Creacion y utilizaciéon de modelos de
simulacién computacionales. Micromundos lidico-interactivos. Laboratorios
virtuales. Realidad aumentada.

TIC digitales para registro de fendmenos naturales. Microscopio digital y
sensores. Las TIC como recursos para potenciar la retroalimentacion, revision y
evaluacion: organizadores graficos y herramientas para el pensamiento critico.
Plataformas digitales para la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias basado
en indagacién con TIC.

SEMANA 0 (opcional) Recursos

Las TIC en la gestion escolar.

Sensibilizaciéon de GoogleDrive e Aplicacién GoogleDrive
(compartir archivos, crear y o Tutoriales de GoogleDrive
organizar carpetas y documentos,

subir documentos, dar formato a




documentos, insertar imagenes en
foro, etc.

SEMANA 1

Presentacién del enfoque sobre las
TIC en la ensefianza de las ciencias,
del curso y de los participantes.
Relevamiento de intereses,
habilidades y experiencias. Las TIC en
la curricula. Modos en que las TIC
pueden contribuir a potenciar los
procesos de enseflanza y aprendizaje.

Recursos

e Articulos de la bibliografia

o Herramienta para el pensamiento
critico

e Video charla TEDx

SEMANA 2

Las TIC como potenciadoras del
vinculo de la curricula con el mundo
real a través del contacto con datos
reales. Proyectos colaborativos de
ciencias para el cuidado del planeta
con datos y en tiempo real.

Recursos

e Recursos audiovisuales sobre
proyecto colaborativo ambiental

e Protocolos cientificos escolares.

e Guia didactica de charlas TEDx (en
espafiol)

SEMANA 3

Las TIC como potenciadoras del
vinculo de la curricula con el mundo
real a través del contacto con lugares
reales. Ciencia ciudadana.
Dispositivos y aplicaciones moviles
para registro de observaciones
naturales. CaAmaras en vivo (livecams)
para educacion e investigacion.
Museos virtuales como recurso
didactico.

Recursos

Museos virtuales de ciencias
naturales

Sitios web de ciencias con cdmaras
en vivo para observacion de
especies

Aplicaciones moviles y plataformas
para observacién y registro de
eventos naturales y especies

Proyectos de ciencia ciudadana

Sitio web para monitoreo de datos
ambientales en tiempo real

SEMANA 4

Modelos didacticos en ciencias.
Andamiajes y herramientas para
modelizacién en ciencias.
Visualizacioén de datos.

Recursos

e Modelizacion con hojas de calculo

e Aplicaciones para visualizacién y
representacion de datos

e Aplicaciones para representaciéon
grafica de datos

SEMANA 5

Creacién de micromundos ludico-
interactivos. Visualizadores de
moléculas. Creacién de micromundos
en Fisica para explorar conceptos
como densidad y movimiento.

Recursos

o Plugins para visualizacion de
moléculas

e Bases de datos de estructuras
moleculares

o Laboratorios interactivos




SEMANA 6

Andamiajes y herramientas: el uso de
Modelos de Simulacién
Computacionales (MSC).

Analisis de un caso de éxito: el
proyecto PhET de la Universidad de
Colorado. Ventajas y desventajas de
las distintas tecnologias en la
creacion de MSC.

Recursos

« Sitio web del proyecto PhET
o Laboratorios interactivos

SEMANA 7

Ciencia Computacional en ciencias:
Disefio de experimentos cientificos
con MSC. Modelizacion con graficos.
Construcciéon de modelos. Relaciones
de causalidad y su modelizacion.

Recursos

e Aplicacién web para creacion de
MSC basados en agentes en 3D

e Aplicacion web para creacion de
modelos sistémicos.

e Guias para el diseflo experimental

e Articulo sobre la utilizaciéon de
mapas causales en la ensefianza
de las ciencias

SEMANA 8

Pautas para la presentacion del
proyecto final: disefio e
implementacién de una actividad en
clase de ciencias integrando TIC
digitales. Repaso de la primer mitad
del curso. Recuperacion de
actividades pendientes.

Recursos

o Plantilla de disefio de una actividad
de enseflanza-aprendizaje en
ciencias con TIC

e Plantilla de plan de implementacién

SEMANA 9

Uso, produccidn y analisis critico de
formatos audiovisuales en la
ensefianza de las ciencias. Produccion
de un microformato para ensefiar un
tema curricular.

Recursos

Guia de produccién de formatos
educativos audiovisuales

Aplicaciones de creacion y edicion
de videotutoriales

Sitio web TED-Ed, BrainPOP y
Educatina

Consejos, ayudas y tutoriales para
producir videos al estilo Khan
Academy

SEMANA 10

Herramientas para registro y
visualizacion de datos: cdmara de
movimiento, cAmara de lapso de
tiempo, tracker, lupa digital, sensores
internos y externos en dispositivos de
moviles y de escritorio. Laboratorios
remotos.

Recursos

e Video demostrativos

 Dispositivos moéviles con sensores
de luz, sonido y aceleracion

 Plataforma digital de aprendizaje
con secuencias didacticas
interactivas




e Aplicacién para creacion de un
cuaderno de laboratorio digital
« Sitios web de laboratorio remoto

SEMANA 11

Realidad aumentada y realidad
virtual en la ensenanza de las
ciencias. Visualizacion y creacion de
capas. Marcadores QR y auras. Disefio
de actividades de ensefianza
utilizando un micromundo
interactivo. Ejemplos de proyectos
educativos cientificos con Realidad
Aumentada.

Recursos

e Aplicaciones para visualizacién y
creacion de capas de Realidad
Aumentada

e Aplicacidn para creacion de
micromundos en Fisica

e Aplicaciones para lectura y creacion
de cédigos QR

e Aplicaciones de Realidad
Aumentada para visualizacion de
estructuras atémicas de
elementos quimicos

e Sitio web para la visualizacién de
orbitales atémicos con Realidad
Aumentada

e Videos y tutoriales de Google
Cardboard

SEMANA 12

Presentacién de proyectos y
retroalimentacion por pares. Cierre y
evaluacidn del curso.

Recursos

Aplicacién para creacion de muros
colaborativos

Protocolo de la escalera de la
retroalimentacion

Tutoriales

Encuesta de evaluacion del curso




